ISLE OF SKYE ¢

PRENEZ LA TETE D'UN DES 5 CLANS DE L'ILE DE SKYE. POSEZ VOS TUILES
TERRITOIRE ET RESPECTEZ LES 4 CONTRATS DE DEVELOPPEMENT, POUR
ETENDRE AU MIEUX VOTRE ROYAUME ET DEVENIR ROI DE L'ILE.

1/ MISE EN PLACE

- Poser le plateau central sur la face correspondant au nb de jousurs (indique en bas a gauche)
- Posez 4 tulles scores de maniére aléatoire sur les 4 emplacements du plateau (A/B/C/ D)
- Poser le comple-lour sur le ter emplacement de la piste (A) Une partie - 6 lours (5, » 5 tours)
- Placez les pleces d'or a coté du plateau.
- Chaque jousur recoit ;

« Lecran de jeu

+ La tuile chiteau de sa coulsur qu'il pose devant son ecran de jeu.

+ Ban marqueur score quil place sur la case 0 de la piste de score

+ Une tulle defausse illustrée d'une hache
- Placez toutes les tulles terrain dans le sac.

2/ TOUR DE JEU ©

+ En debul de tour. chague jousur recoil 5 pleces d'or + 1 pléce d'or par tonneau de whisky relié au chateau par une route,
= A partir du 3eme tour, les joueurs avec les plus petils scores recoivent un revenu compléementaire, autant de fois qu'ily a de joueur devant

DEFALUISSEF

ACHETER DES TUILES

3 / FIN DE PARTIE 9

ONSTRUTRE

VEMLIS

Elx sur la piste de score

LES ET FINER LES PRE:

 Places les 3 lulles derriére votre écran de jeu,
* Wous devrez défausser 1 des 3 tuiles, Placer le marqueur hache sous (a tuile concemés
« Misez des pkeces de monnaie de volre réserve iminimum 1) sur les deux luiles que vous gardez on jew,

« Ces luiles pourront étre achetées par vos adversaires au montant que vous aver misé, Sipersonne ne les achate,
VOUS paierez ce prix pour les poser
« Chacun revéle sas trois tuiles en enlevant l'écran de keu
; R UME TUILE

« Remettez dans le sac les tuiles defaussées par les jousurs,

« En commencant par le 1er jousur. chacun peut a tour de role acheter 1 tuile a un autre jousur

+ Lacheteur paye au vendeur l2 montant mise sur la tulle et récupere la tuile quiil place devant lui,
* Levendeur pergoit Largent de La vente el recupere la mise de la carle vendue

= O ne peult racheter la tuille gu'un adversaire vient d'acouerir

* Placez les tuiles en volre possassion pres dune tuile déja places sur votre royaumse
* Cette nouveldie tuile dodt avoir un cote contigu Imontagne /paturage/mer! avec sa voisine
+ 51 la nouvelle tuile est adjacents a plus d'une tuile, la regle de pose sapplique pour tout les cotés de la ile en contact avec d'autres
+ Pas d'obligation de continuer une route
* 51 un joueur ne peut pas poser une tuile, il la remet dans le sac et passe son tour
INETE OES POINTS
= A chaque tour. le compte tour, indique quelles tuiles score sont prises en compte ce tour-ci. Vioir detall des 16 tuiles score sur regle
+ Les poueurs avancent leur pion sur la piste de score selon lenb de points obtenus ce tour-ci
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» glarmier tour s joueurs recolvent des points supplémentaire:

Powr ch AOLUE PRrchyeEmin = les conditions sont re SPRRCRTES Attention | les points

valent doublo st le parchemin 58 nouve sur une fone complaio (la zono &st

firrmee de tous le tes et ne peut plus #tre agrandis)

1 paint e victoire par tranche de § pieces

Retrouvez toutes les regles express sur



