| 1 tiveet de regles
® 16 cartes Evolution
¢ 1 Fiche de Monstre
| Pumpkin Jack
® 1 Fiche de Monstre
Boogie Woogie
o 2 figurines cartonnées
et leur porte-figurine
e 6 dés Halloween
e 12 cartes Costume
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®les cartes sont un nouveau
type de cartes Energ1e pour King of Tokyo
mais avec un dos différent.

Les joueurs commencent avec une
carte (v /2 Chaque joueur pioche
2 cartes (x93 et en choisit une
quiil place devant lui. Les autres cartes

(53 sont mélangées avec la
pioche de cartes Energie.

e Les cartes Evolution permettent de
jouer a King of Tokyo avec des Monstres
boostés ! Les Evolutions de Pumpkin Jack
et Boog1e Woogie fonctionnent comme
les Evolutions présentes dans King of
Tokyo : Power Up ! Pour jouer avec les
cartes Evolutions, vous avez besoin de
cette extension.

LES[COSTUMES

Une carte (5752 est une carte Energie
et se place, comme une carte [IT\i[R,
devant le joueur qui lachéte. Cependant,

les cartes (k550" /[Z ne sont pas des
cartes [[uT)1} et ne sont donc pas
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affectées par les cartes qui interagissent
avec les cartes [iT\Y{iT3, comme Mimétisme
ou Métamormhose.

e Il n'y a pas de limite au nombre de
cartes ({1 Su( |3 que vous pouvez
avoir en méme temps. Oui, votre
Gigazaur peut étre une Princesse
Zombie !

* Vous pouvez voler les cartes (£15u V(3 1

des autres Monstres : lorsque vous
obtenez au moins , vous
pouvez voler une ou plusieurs cartes

(57502 & chaque Monstre que vous
avez blessé. Pour cela, vous devez leur

payer le prix en % des cartes (&1 500 /2
que vous leur volez.

e Voler une carte ({15 Y[3 n"annule
pas la perte de V.
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DESCRIPTION D'UNE CARTE EVOLUTION /,f

(NOMJDU]MONSTRE!
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D’EVVOLUTION .

Indique le Propriétaire de UEvolution.

A chaque fois que le Propriétaire

S l

de cette carte vous fait perdre
au moins 1%, perdez 199
supplémentaire.

Chaque Monstre appartient a une espéce différente.
Boogie Woogie et Pumpkin Jack appartiennent a Halloween.
Elles servent pour des variantes et des tournois.




EVOLUTION| SURPRISE

Les Evolutions Surpnses

nouveau type d' Q/ol ue les Monstres

se passent au.cours

"o Elles sont jouées dIrectement de la \

main sur un Monstre & qui vous avez

fait perdre des . avec vos ¢

les restent en jeu devant le joueur

comime les Evolutions Permanentes.
re peut passer une Q:

ion Surprise a un autre —1
_ Monstre lorsqu” il lui fait perdre

_ des .avecses ‘¢ .

“»._e Le Propriétaire d’'une Evolution
Surprise est toujours le Monstre dont Merci G mon responsable, Guillaume, qui
le nom est marqué sur Evolution [l recherche toujours 'excellence, et a Kon,
Surprise. | lamour de ma vie, qui me soutient et

1 m'inspire. — Richard Garfield.
e Son effet affecte le Monstre qui
l'a devant lui, sauf s‘il s'agit de son
Propriétaire (qui est immunisé).
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